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PENDAHULUAN

Perkembangan  teknologi dan ilmu
pengetahuan telah menghasilkan pengaruh
yang signifikan di berbagai sektor
kehidupan, termasuk dalam domain
pendidikan formal maupun non formal
(Hardianti & Alyani, 2023). Teknologi
dapat memperluas kegiatan pembelajaran,
terbukti saat ini sebagian pembelajaran
telah beralih ke metode online tanpa
batas dari sebelumnya hanya dilakukan
di dalam kelas, sehingga siswa dalam
pembelajarannya dapat dilakukan secara
mandiri baik tanpa bantuan atau bimbingan
guru dalam pembelajaran. kelas atau di
luar sekolah (Nurfazliana & Jumadi, 2023).
Pendidikan berfungsi sebagai standar
evaluasi dalam usaha untuk meningkatkan
kualitas potensi sumber daya manusia
(Murtini, 2018). Era revolusi industri
4.0 yang melihat kemajuan teknologi
telah menjadi tonggak penting dalam
perkembangan ilmu pengetahuan. Revolusi
ini tidak hanya mengatasi permasalahan
yang ada, tetapi juga menciptakan kompetisi
baru di berbagai sektor kehidupan, (Innana
dkk.,2021). Fokus bidang pendidikan di era
Revolusi Industri 4.0 dikenal dengan istilah
4C: kreativitas, berpikir kritis, komunikasi
dan kolaborasi (Martinopa & Amini,
2023). Dalam era perkembangan teknologi
yang pesat, kemajuan teknologi saat ini
juga dimanfaatkan sebagai sarana untuk
mendukung perancangan pembelajaran
formal maupun non formal (Fahrezi
dkk., 2021). Dalam menciptakan media
pembelajaran supaya tujuan pembelajaran
tercapai dengan baik, pendidik harus
memilih media pembelajaran yang tepat
dan sesuai kebutuhan peserta didik guna
pembelajaran menjadi lebih baik lagi
(Maulina dkk., 2023).

Perkembangan ilmu pengetahuan
berbasis digital dan teknologi mengajak
pendidik untuk merancang inovatif bahan
ajar untuk mendukung pembelajaran yang
berpusat pada peserta didik (Manurung, H.

M., & Manurung, S., 2023). Modul sebagai
media sekaligus bahan ajar dapat dibuat
lebih mudah dengan bantuan teknologi
yang ada (Taufan dkk., 2023). Modul lebih
bersifat mandiri artinya dengan adanya
modul memungkinkan peserta didik dapat
belajar secara mandiri tanpa harus tatap
muka dengan pendidik (Handayani dkk.,
2023). E-modul adalah pengajaran mandiri
materi yang berisi informasi dalam format
digital, e-modul dapat memudahkan
penggunanya (Cynthia dkk., 2023). Bahan
ajar digital atau e-modul merupakan bahan
ajar yang dilengkapi dengan multimedia
interaktif yang dirancang dalam bentuk
softcopy atau dengan kata lain versi
elektronika (Pohan & Sagala, 2023). Modul
elektronik merujuk pada media digital yang
digunakan dalam proses pembelajaran atau
pelatihan (Azhar, 2015). Buku atau modul
dalam format elektronik dapat berfungsi
sebagai pengganti buku cetak konvensional
yang digunakan sebagai sumber informasi
yang berisi materi pembelajaran (Candy
dan Rudyanto, 2021). E-modul atau
modul elektronik dapat diartikan sebagai
kumpulan informasi pembelajaran yang
disusun secara terstruktur dan sistematis
(Hardianti & Alyani, 2023). E-modul
memiliki kemampuan untuk disajikan
melalui berbagai media, termasuk video,
gambar, ilustrasi, dan bahkan soal evaluasi,
dengan tujuan untuk meningkatkan
pemahaman dalam proses pembelajaran
(Mulyadi dkk., 2019). Dalam era ini,
masyarakat cenderung kurang berminat
membaca buku cetak dan lebih akrab
dengan perangkat gadget, sehingga sangat
penting untuk membuat konten yang
disajikan melalui gadget, seperti e-modul,
lebih menarik dan menggugah minat orang
untuk membacanya (Gufran & Mataya,
2020).

Seiring  dengan  perkembangan
zaman yang memanfaatkan teknologi,
banyak modul tradisional telah mengalami
transformasi menjadi modul elektronik
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(e-modul), transformasi ini bertujuan untuk
memberikan kemudahan, karena e-modul
tidak memerlukan ruang yang besar, mudah
dibawa kemana-mana, serta dapat diakses
dengan mudah oleh semua orang, (Irkhamni
dkk., 2021). Dari beragam media bahan
ajar yang tersedia, e-modul pembelajaran
memiliki potensi untuk menjadi alternatif
dan solusi yang efektif dalam meningkatkan
pemahaman peserta pelatihan (Ramadhina
dan Pranata, 2022). Berdasarkan penelitian
Audina dkk. (2023) penggunaan media
pembelajaran dapat memberikan manfaat
besar bagi peserta didik dan pendidik
dalam memperkaya proses pembelajaran
dan meningkatkan pemahaman mereka
terhadap materi pembelajaran. Penerapan
e-modul bisa mendorong peserta didik
aktif dan memfasilitasi mereka dalam
pembelajaran  (Ashari  dkk., 2023).
Pengaplikasian e-modul dalam proses
pembelajaran mampu dalam mendukung
keterampilan baik secara softskill maupun
hardskill (Pratami dkk., 2023).

Aplikasi SIFOR (Sistem Informasi)
TERPADU sebuah platform untuk laporan
pengelolaan keuangan yang di dalamnya
terdapat beberapa fitur yaitu pencatatan
keuangan otomatis, pemantauan keuangan
secara real time, pembuatan laporan
otomatis, pengajuan pinjaman online, dan
manajemen utang dan piutang. Aplikasi ini
di harapkan dapat membantu meningkatkan
efisiensi manajemen, mempercepat
pelaksanaan  pengelolaan ~ keuangan,
meningkatkan keamanan penyimpanan
data, serta menghasilkan laporan keuangan
yang lebih tepat, transparan, dan fleksibel
(Hikmahdkk.,2022). Denganmenggunakan
e-modul berbasis Aplikasi SIFOR (Sistem
Informasi) TERPADU selain mudah
dibawa kemana-mana e-modul ini juga
mempunyai pengaruh yang baik untuk
pengelolaan keuangan di BKM Sejahtera
Mandiri Desa Dander, (Dianawati &
Suputra, 2022). Menurut penelitian yang
dilakukan Nurmilah & Sulistyaningsih

(2023) e-modul perlu dikembangkan sesuai
dengan karakteristik dan kebutuhan peserta
didik. Penggunaan media pembelajaran
dalam hal ini e-modul, dalam proses
pembelajaran  dapat  membangkitkan
minat, motivasi, dan mempengaruhi
psikologis (Shafa dkk., 2023). Penelitian
yang dilakukan oleh (Yulaika dkk., 2020)
menunjukkan bahwa penggunaan bahan
ajar berbasis digital atau e-modul telah
terbukti memberikan hasil yang positif
dalam proses pembelajaran, hasil penelitian
tersebut dibuktikan melalui perbandingan
pre-test dan post-test, di mana skor rata-rata
pre-test hanya mencapai 10,57, sementara
skor rata-rata post-test mencapai 81,71.
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk
menciptakan e-modul Aplikasi SIFOR
(Sistem Informasi) TERPADU untuk
mempermudah pengelola keuangan dalam
pengimplementasian  aplikasi tersebut,
mengevaluasi kelayakan e-modul tersebut
melalui validasi oleh ahli dalam bidang
materi dan modul, serta menggambarkan
hasil dari e-modul. Dibutuhkan media atau
fasilitas dalam pengembangan e-modul
interaktif agar dapat menghasilkan modul
yang baik dan menarik (Oktaviani dkk.,
2023). E-modul interaktif bisa dibuat
menggunakan beberapa aplikasi (Ramanda,
Elsa dkk., 2023), dalam penelitian ini
peneliti menggunakan aplikasi flipbook
berbasis web Visual Paradigm.

METODE PENELITIAN

Penelitian in1 dilakukan di Bumdes
Bedander Makmur, yang merupakan
bagian dari Koperasi BKM Sejahtera
Mandiri yang terletak di Desa Dander,
Kecamatan Dander, Kabupaten
Bojonegoro. Penelitian ini menerapkan
metode Desain dan Pengembangan (Design
and Development, D&D). Sesuai dengan
konsep yang diuraikan oleh Richey dan
Klein Sugiyono (2019), D&D adalah suatu
pendekatan sistematis dalam merancang,
mengembangkan, dan  mengevaluasi
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produk, alat pembelajaran, serta model
baru atau yang telah diperbarui, dengan
tujuan mengumpulkan data empiris. Dalam
penelitian ini, digunakan Model 4-D yang
telah dikembangkan oleh S. Thiangarajan,
Dorothy S. Semmel, dan Melvyn (Sugiyono,
2019). Hasil produk yang dihasilkan
melalui model ini kemudian dinilai melalui
validasi dan wuji coba oleh pengelola
keuangan dengan bantuan media digital
dalam bentuk bahan ajar berupa e-modul.
Rancangan penelitian  pengembangan
4-D, sesuai dengan konsep Thiagarajani,
melibatkan empat tahap. Tahap awal
adalah tahap pendefinisian (define) yang
bertujuan untuk mengidentifikasi dan
mengklarifikasi kebutuhan yang diperlukan
dalam konteks pembelajaran. Tahap
berikutnya adalah tahap perancangan
(design) yang digunakan untuk merancang
modul dan instrumen penelitian. Tahap
pengembangan (develop) difokuskan pada

proses pembuatan e-modul. Terakhir, tahap
pendiseminasi  (disseminate) digunakan
untuk mendistribusikan e-modul yang telah
dibuat agar dapat digunakan dalam proses
penggunaan Aplikasi SIFOR (Sistem
Informasi) TERPADU.

Dalam tahap pendefinisian (define),
permasalahan dan persyaratan e-modul
yang diinginkan oleh pengelola keuangan
ditentukan. Informasi ini  diperoleh
melalui observasi dan analisis kebutuhan
pengelolaan keuangan di BKM Sejahtera
Mandiri. Data yang diperoleh pada tahap
ini digunakan sebagai dasar dalam tahap
perancangan (design) agar e-modul yang
dibuat sesuai dengan kebutuhan yang ada
di BKM Sejahtera Mandiri. Selanjutnya,
tahap pengembangan (develop) melibatkan
proses pembuatan e-modul, dimulai dari
penyusunan konten-konten yang mencakup
materi panduan Aplikasi SIFOR (Sistem
Informasi) TERPADU, yang kemudian
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diintegrasikan dalam e-modul. Sebelum
melanjutkan ke tahap akhir, yaitu tahap
penyebaran (disseminate), e-modul harus
melalui proses validasi oleh para ahli,
termasuk ahli media dan ahli materi.
E-modul akandinilai sebagaivalid atau tidak
valid oleh para validator. Setelah e-modul
yang dikembangkan dianggap valid dan
siap digunakan, maka tahap terakhir adalah
dengan menyebarkan e-modul tersebut

kepada pengelola keuangan sebagai
panduan  dalam  pengimplementasian
aplikasi  SIFOR  (Sistem Informasi)

TERPADU. Proses pengembangan produk
e-modul berbasis aplikasi SIFOR (Sistem
Informasi) TERPADU melibatkan tahap
penyempurnaan dengan mengacu pada
nilai dan masukan dari ahli sebagai standar
untuk menghasilkan produk akhir yang
dapat digunakan dengan baik. Data yang
akan menjadi sumber dalam penelitian ini
adalah data primer yang diperoleh melalui
penggunaan kuesioner dan wawancara
yang diarahkan kepada responden.

Kuisioner

Dalam penelitian ini, data dikumpulkan
melalui kuesioner yang telah dikembangkan
berdasarkan pembuatan e-modul. Penilaian
terhadap berbagai aspek materi dievaluasi
menggunakan instrumen penilaian program
multimedia yang telah disesuaikan dari
kerangka konsep yang diusulkan oleh
Lee & Owens (2004). Berbagai aspek
yang dinilai mencakup: (1) registration/
interface design, (2) course design/content,
(3) quality and use of media, dan (4)
connectivity and download speed.

Wawancara

Sebagai metode pengumpulan informasi,
penelitian ini menggunakan wawancara
untuk  mendapatkan wawasan lebih
mendalam mengenai pandangan responden
tentang materi yang telah dikembangkan.
Wawancara melibatkan pewawancara yang
mengajukan pertanyaan dan responden

yang memberikan  jawaban  sesuai
dengan pertanyaan yang telah disiapkan
sebelumnya. Pendekatan wawancara ini
bertujuan untuk mendapatkan informasi
yang lebih rinci tentang berbagai aspek
dalam materi ajar digital. Partisipan yang
terlibat dalam wawancara ini adalah
pengelola keuangan di BKM Sejahtera
Mandiri Desa Dander. Pertanyaan yang
digunakan dalam wawancara berfokus pada
konten materi ajar digital dengan tujuan
untuk mengungkapkan informasi yang
lebih terperinci tentang materi tersebut.
Metode pengumpulan  informasi
dilakukan dengan menggunakan kuesioner
atau angket, instrumen ini digunakan
oleh peneliti untuk mengumpulkan data
yang valid mengenai validitas e-modul.
Pertanyaan dalam lembar angket validasi
yang diajukan kepada ahli materi dan
ahli media menggunakan skala Likert
dengan pertanyaan yang bersifat positif.
Opsi jawaban diberi klasifikasi sebagai
sangat baik, baik, kurang baik, dan sangat
kurang. Pendekatan ini digunakan untuk
mengevaluasi kesesuaian media, isi,
bahasa, dan tampilan visual dalam materi
ajar digital untuk mendukung implementasi

aplikasi  SIFOR  (Sistem Informasi)
TERPADU.
HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian dilakukan oleh peneliti sendiri,
dan untuk pembuatan desain buku, peneliti
menggunakan aplikasi berbasis web yang
disebut Visual Paradigm, yang dapat
diakses di alamat web https://online.visual-
paradigm.com. Untuk isi bahan ajar, jenis
huruf yang digunakan adalah Times New
Roman dengan ukuran huruf 20 point.
Penentuan jenis huruf disesuaikan dengan
keperluan pesertapelatihan, yaknipengelola
koperasi, dengan tujuan mempermudah
mereka dalam membaca e-modul tersebut.
Setelah menyelesaikan proses desain,
langkah selanjutnya adalah mengubah
rancangan bahan ajar yang telah selesai
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dirancang menjadi dua pilihan, yakni edisi
daring (online) dan cetak. Untuk distribusi
versi daring, bahan ajar akan disampaikan
kepada peserta pelatihan melalui aplikasi
WhatsApp, memungkinkan mereka untuk
mengakses dan membacanya secara
fleksibel, kapan pun dan di mana pun
mereka berada. Sementara itu, untuk versi
cetak, materi akan dicetak dan disusun
menjadi buku dengan menggunakan kertas
HVS. Buku yang telah dibuat memiliki
ukuran BS5 kuarto, dengan panjang 250
mm dan lebar 176 mm, yang mencakup 18
halaman, termasuk halaman sampul, dan
dicetak dengan dua sisi berwarna. Ukuran
bahan ajar buku telah disesuaikan dengan
pedoman ukuran BSNP (2008) dengan
standar ISO BS5, yakni 25,7 x 18,2 cm.
Pemilihan warna yang cerah bervariasi
bertujuan untuk membuatnya lebih menarik
dan memotivasi peserta pelatihan dalam
proses pembelajaran. Penyusunan materi
mengikuti panduan dari berbagai sumber
yang berhubungan dengan konten yang
diperlukan untuk pengembangan bahan
ajar. Pengembangan e-modul panduan
aplikasi  SIFOR  (Sistem Informasi)
TERPADU untuk Pengelolaan Keuangan
BKM Sejahtera Mandiri yang berbasis
multimodal disusun dengan menggunakan
berbagai jenis media, seperti teks bacaan,
gambar, dan animasi. Penyajian materi juga
mempertimbangkan kondisi lingkungan
kerja di koperasi BKM Sejahtera Mandiri,
mengaitkan, menafsirkan, menerapkan,
dan menggabungkan pengetahuan ilmiah
dalam pelatihan untuk mengatasi masalah
yang relevan dalam konteks dunia nyata.

Tabel 1. Hasil Uji Validasi oleh Pakar Materi

Pengembangan materi mengikuti
model 4D oleh Thiagarajani dengan empat
tahap yaitu pendefinisian, perancangan,
pengembangan, dan penyebaran. Produk-
nya adalah e-modul panduan Aplikasi
SIFOR (Sistem Informasi) TERPADU
yang disajikan dengan menghubungkannya
dengan situasi pengelola keuangan dan
nasabah di BKM Sejahtera Mandiri.
Pemahaman materi sangat penting
bagi mereka untuk mengaitkan, meng-
integrasikan, dan mengaplikasikan pe-
ngetahuan dalam konteks nyata. Dalam
pengembangan bahan ajar ini, materi
disusun dengan memasukkan bahan
bacaan dan gambar. Bahan bacaan tersebut
digunakan untuk menyajikan panduan
penggunaan Aplikasi SIFOR (Sistem
Informasi) TERPADU.

Tabel 1 merupakan hasil penilaian
oleh ahli materi Singgih Manggalou,
S.IP., M.IP, Administrasi Publik UPN
Veteran Jawa Timur, penilaian keseluruhan
terhadap pengembangan materi men-
dapatkan hasil prosentase sebesar 88%.
Menurut skala likert, hasil penilaian
ini dapat dikategorikan sebagai ‘“Baik”
karena tingkat pencapaian mencapai 88%.
Pada aspek tampilan e-modul ini terdapat
beberapa item pertanyaan diantaranya,
kualitas gambar dalam media pembelajaran
sudah baik dan jelas, teks dalam media
pembelajaran mudah untuk dibaca, bahasa
yang disajikan mudah dipahami dan lain-
lain.

Media divalidasi oleh Slamet Hari
sutanto, S.Sos,. M.A.P ahli media dari
Badan Riset dan Inovasi Daerah (BRIDA)

Aspek Presentase Kategori
Materi 91% Baik
Bahasa dan Tulisan 85% Baik
Rata-Rata presentase 88% Baik

Sumber: Data Diolah, 2023
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Provinsi Jawa Timur, penilaian terhadap
pengembangan e-modul mendapatkan hasil
prosentase sebesar 90% yang menunjukkan
bahwa materi dalam e-modul yang berbasis

Aplikasi SIFOR  (Sistem Informasi)
TERPADU untuk pengelolaan keuangan
sangat sesuai dan dapat digunakan

secara efektif dalam proses pembelajaran
(pengimplementasian). Maka dari itu, hasil
persentase terhadap aspek penggunaan pada
e-modul panduan aplikasi SIFOR (Sistem
Informasi) TERPADU untuk Pengelolaan
Keuangan BKM Sejahtera Mandiri dengan
interpretasi “Sangat Baik”. Penggunaan
e-modul panduan Aplikasi SIFOR (Sistem
Informasi) TERPADU untuk pengelolaan
keuangan telah terbukti layak digunakan
untuk peserta (pengelola keuangan dan
nasabah BKM Sejahtera Mandiri) (Yulaika
dkk., 2020).

Tabel 3 hasil dari uji pada pengelola
koperasi BKM Sejahtera Mandiri Desa
Dander. Uji pada pengelola koperasi ini
menyertakan 6 pengelola. Dari penilaian

elektronik  (e-modul) berbasis digital
flipbook, didapati hasil yaitu 91,63% yang
termasuk dalam katergori sangat baik.
Hasil dari uji coba yang dilakukan kepada
pengelola koperasi mendapatkan hasil
yang sangat baik. Hal tersebut menunjukan
respon yang positifterhadap pengembangan
modul elektronik (e-modul) berbasis
digital flipbook. Pengelola koperasi
mengungkapkan bahwa media modul
elektronik (e-modul) sangat efektif apabila
digunakan dalam proses pembelajaran di
dalam kelas maupun di luar kelas. Selain
itu, pendidik atau instruktur juga sangat
terbantu akan hadirnya inovasi modul
elektronik  (e-modul) berbasis digital
flipbook ini. Sehingga penelitian peneliti
ini sangat relevan dengan penelitian
terdahulu yang dilakukan oleh (Nurmilah
& Sulistyaningsih, 2023) Pengembangan
E-Modul Interaktif Berbasis Model
Pembelajaran  Poe2we  Menggunakan
Flipbook Maker Pada Materi Gelombang
Bunyi Dan Cahaya.

pengelola  koperasi terhadap modul

Tabel 2. Hasil Uji Validasi oleh Pakar Media
Aspek Presentase Kategori
Tampilan Fisik 95% Sangat Baik
Isi Media 95% Sangat Baik
Bahasa 90% Sangat Baik
Korelasi dengan Menu 85% Baik
Inovasi 85% Baik
Rata-Rata presentase 90% Sangat Baik

Sumber: Data Diolah, 2023

Tabel 3. Hasil Uji pada Pengelola Koperasi BKM Sejahtera Mandiri
Responden Perolehan Skor (Skor Maksimal 80)  Presentase Kategori
1 75 93,7% Sangat Baik
2 73 91,2% Sangat Baik
3 68 85,0% Sangat Baik
4 69 86,2% Sangat Baik
5 78 97,5% Sangat Baik
6 77 96,2% Sangat Baik
Rata —rata 440/480 91,63% Sangat Baik

Sumber: Data Diolah, 2023
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Tabel 4. Format E-modul

No Bagian Awal Isi Penutup
1. Cover Panduan Penggunaan Aplikasi Daftar Pustaka
2. Kata Pengantar SIFOR(Sistem Informasi) TERPADU Biografi Penulis

3. Daftar Isi

4 Pendahuluan

Sumber: Data Diolah, 2023

Prosespengembangan produk e-modul
berbasis Aplikasi SIFOR TERPADU
melibatkan tahap penyempurnaan dengan
mengacu pada nilai dan masukan dari
ahli sebagai standar untuk menghasilkan
produk akhir yang dapat digunakan dengan
baik. E-modul ini dapat di akses melalui
https://bkmsejahteramandiri.desadander.
1d/e-modul-panduan-penggunaan-aplikasi-
sifor-terpadu.html.
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\\ I
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TAHUN o2y

Sumber: Data Diolah, 2023

Gambar 1. Cover E-modul Aplikasi
SIFOR (Sistem Informasi) TERPADU

Sumber: Data Diolah, 2023

Gambar 2. Isi E-modul Aplikasi SIFOR
(Sistem Informasi) TERPADU

L} m BIODATA PENULLS" """~
Hams 1 MIGUT FITRIANT
T ¢ Bejonegorn, 13 Sepiember 1555

Almmai 3 HT. 534 KW, 54 D Bamder
i Kore. Dander Kab. Bojsmrgors
Mo Telp | ORTQ JiFD &F5Y
¥ mail T migurfieriani s dudes s agid
Pelerjusm  Karyewes seasts

Lol

B s Prndidiloas:
B SIF Negerd 4 Dander Tabas 20006 ol 2008

2. SMIP Negerh ) Bajensgers Takss 1006 o, 2009

A SMLA Nogerl ? Bajonsgors Tahum 300% wd 2017

A NKIP PGRI Bojonsgers Takun 3613 wd. 2017

S Umbversiios Sebalon Marel Sarakeris Takun J22 o, coharnng

Prsulis sasi ini srdang menyebessiken progrom magister Teknolegi
Pradidikan i Univervitas Sebelas Maret Fabkebiss Keguruan dan
Thinu Peadidikon Scebagel salah sarm sveret saink menscleaibae
Kulish  Magister, s membusi emodul  dengun  judsl
“Peagrmbangss E-omsdul Aplilaal SIFOR TERPADU Uwisk
Pragricises Kensngen BRA Sejebiors Mandini™ Srlamas prosbae
v mmedul, peasiis dibismbing oieh D Ages Efendic. MPd (dosen

1) dam D Hasml MLPJ (dosen prablmbing 15

Soluin itm meiuk mesrralided ferisdt kelaysksn medul inl, ielak
mmelifaiban ahil medis. Slomei Harl Seisnis. 55 VAP, Peaslitl
pode Badan Rivel dam Inov el Daerah (RRITRA ) Pros ook Jawe Timar
awrte abll marerd, Slaggih Vasggalon, S0P, MLIF, Deaes Aabees AN
Frodi Admbsdvirasd Publik UFS Veteran Jawa Timar,

Sumber: Data Diolah, 2023

Gambar 3. Penutup E-modul Aplikasi
SIFOR (Sistem Informasi) TERPADU

SIMPULAN

Dari hasil penelitian, secara keseluruhan,
dapat disimpulkan bahwa pengembangan
e-modul panduan Aplikasi SIFOR (Sistem
Informasi) TERPADU dinilai layak
digunakan oleh pengelola keuangan di
BKM Sejahtera Mandiri. Selain itu, bahan
ajar yang telah dibuat juga dianggap
menarik karena mengandung variasi jenis
font, bingkai, dan gambar, sehingga dapat
menarik perhatian pengelola keuangan
dalam proses implementasinya. Buku yang
disusun memiliki ukuran kuarto B5 dengan
panjang 250 mm dan lebar 176 mm, yang
terdiridari 1 8 halaman, termasuk sampulnya,
dan cetak dengan kedua sisi berwarna. Dari
hasil penelitian, dapat dilihat bahwa dalam
pengembangan e-modul panduan Aplikasi
SIFOR (Sistem Informasi) TERPADU
yang telah melalui evaluasi oleh para ahli
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dan dapat disimpulkan bahwa bahan ajar
yang telah dikembangkan dinilai laya untuk
di pergunakan.
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